Prekidni ciklus

* U prekidni ciklus ulazi se na kraju izvrSavanja
neke naredbe, t]. kadajec=11t=1, u

izvrsnom ciklusu odlucuje se koji je sljedeci
ct:If IEN&&(FGI || FGO) then R ~ 1 else F < O

* Prekidni ciklus
ct: MBR(5-16) — PC, PC < 0
ct: MAR - PC,PC ~ PC+1
ct:M < MBR,IEN < 0
ct.F-0,R<0



Prekidni ciklus (2)

* Opis

t, sadrzaj PC prenosi u MBR, t]. taj sadrzaj Ce
biti poslat u memoriju, PC se anulira
t, anulira se MAR, PC se postavlja na 1

t, piSe se u memoriju, onemogucavaju se
prekidi

t, izaziva se prelazak u prijemni ciklus

Rezime: zateCena vrijednost PC upisana je na
adresu 0, PC je postavljen na 1, prethodno se
na 1 smjesta komanda za bezuslovni skok na
prekidnu rutinu



Sistem prekida osnovnog racunara

* Program koji koristi ulaz/izlaz moze se pisati
na nekoliko nacCina:

— ne Kkoristi mogucnost prekida
— djelimicno koristi prekide

— kompletan ulaz/izlaz sa prekidima narocito ako
je komunikacija obimna, velika iskoriScenost
ulaznol/izlaznih uredaja



Prekidna rutina

* TipiCne faze prekidne rutine

— zateCene vrijednosti AC | E sacuvati negdje u
memoriju

— IzvrSava se prekidna rutina u uzem smislu
— sacuvane vrijednosti AC | E vratiti u registre
— ukljuciti prekide

— 1zvrSiti bezuslovni skok na naredbu sa adrese
0



Prekidna

* Precizno ¢

* Precizno ¢
korisnicke

rutina (2)

efinisana namjena adresa 01 1

efinisati djelove memorije za
programe | za prekidne rutine

* Hardverski prekidi generisani u hardveru

— sa perifernog uredaja, pokusaj izvrSavanja
nedozvoljene radnje

* Softverske prekide generise program koji se

lzvrsava

* Prioriteti prekida, kontroler prekida (hardver
koji upucuje procesoru broj prekida koji je
potrebno obraditi)



